CHRONOLOGIE PU
JEU

TOUTES L
DE JEU

-Année 1 lancement du premier satellite dans |'espace
Spoutnik (1957)
-Année 5 Premier vol en orbite habité par Youri Gagarine
(1961)
-Année 6 Survol par une sonde de Vénus (1962)
-Année 9 Survol de Mars (1965)
-Année 12 Pour la premiére fois des hommes sortent de
I'Orbite terrestre(1968).
-Année 13 Premier homme a marcher sur la lune (1969)
-Année 15 Premiére station spatiale habitée (1971).
-Année 17 Survol de Jupiter (1973)
-Année 18 Survol de Mercure (1974)
-Année 23 Survol de Saturne (1979)
30 Mise en Orbite des premiers éléments de
MIR(1986) et survol de d'Uranus.
-Année 33 Survol de Neptune (1989)

-Année 34 Mise en place du télescope Hubble (1990).
-Année 43 Mise en orbite des premiers éléments de la
station spatiale internationale (1998).

+ =Année:46-Premier touriste-dans’|I'Espace (2001).

COMMUNE a ES ZONES

-Année

ki

1 r_o_cqs de; gla{:e Pcemler Mol habn‘e n,on goqvememenml
- -Annee 50 Une sonde se po;e sur Tn'qn ety trouve de 10
o o glace (2005) c d
-Annee 51 Collin Farrel construit un simulateur de
gravitdtion quantique"le Pendragon". Des financements
militaires il construit "Merlin" (premiére mouture de
Melchizedech).

-Année 53 Premiére colonie sur Mars (2008)
-Année 54 (2009) D'aprés les données existantes "Merlin"
est parvenu & observer un phénoméne par anticipation, il
prévoit la chute d'un astéroide mais personne ne le croit.

-Année 55 (2010) Une énorme météorite s'abat sur la
Terre. Les pdles dévient de leur axe, le niveau des océans
augmente, |'humanité est au bord de I'extinction (fin de

I'ére chrétienne).

ECHELLE ET ESPACE
Conquéte de |'espace (106-351)

-Année 106 Merlin est reconstruit, et devient

(1

»AnneaA9 Premiére, sonded, foucher -Mars, qui découyre. des -Année 301 :
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Melchizedech. \
-Année 125 : Projet de reconstitution du genre humain par
Melchizedek, une nouvelle civilisation émerge en Amérique du
Nord. Starcity devient la premier citée de cette
reconstruction.
-Année 195 : M edek établit trois colonies deux sur
_ |'orbite te ,.|'autre sur la Lune.

-Année 218 : Acheve:ﬁgn%’ de I'échelle de Jacob = anneau
orbital relié a la Terre par une tour élévatrice, |'ascenseur.
-Année 225 : Premiére fusée & fusion nucléaire sur base

d'hélium 3. \
-Année 235 : Catastrophe géologique Seconde colonie sur

~ Mars. ﬁ

-Année 242 : Une colonie établit s
Début du Termfgummg
-Année 250 : Les colonies Venqste ne
la République de
-Année 263 : Etablissement de coloni
de Jupiter. La cybernétique ce per
-Année 267 : Sur Mars apparition q.es.,&:ts“mqrhaux
cyborgs.
-Année 297 : Alliance de
s'accordent pour mettre en oeu

olonies .de%nlee ui

e une ferospherT*sur la

planéte. o
-Année 300 : Voit la formation de |'union du sys#efne de
Jupiter, -

et de la Terre foc?:em la

Les colonies Iungpé
Fédération
' -Année 316 : Début du
-Année 327 : Melchlzjd-'
I'ascenseur orbital en pln; '
Zig et la station terr
-Année 337 : f!\qlchu;}d
interstellaires. ‘Dans'
saTeIIl‘re a produc_ i
d'antimatiére

-Année 352 : Les‘ ipe de
recherche sur Encelade, un satelln‘e de Saturne. Elle est
prise d'assaut par les blindés de Jupiter. C'est le
détonateur de la guerre du terraforming, ou guerre des
colonies. Mars sera trés convoité par Jupiter et Vénus
(c'est toujours pareil & I'heure actuelle).

-Année 357 : Les vaisseaux interstellaire sont détruits.
Melchizedek se ferme. Grdce a la formation de |'échelle a
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Jéru, la guerre des colonies prend fin. Année 450 : des remédes a base de la Nanotechnologie sont
-Année 362 : Les arts martiaux cyborg martien sont trouvés. La mort n'est plu subit elle devient un choix.
réprimés, ils disparaissent. Année 455 : Suite & de nombreux suicide mise en place

d'une machine a suicide.

| ianisme(363-4 jours) X o lile
e malthusianisme(363-a hos jours Année 468 : Disparition du professeur Warez sur Zalem.

-Année 363 : Découverte importante par Vénus dans ses S A s
. " i Année 490 : Le seur Peacef grdce a ses recherches
recherches sur la nanotechnologie |'immortalité ne serait P
3 dans les ondes scalai + Solénoides et le lancement du
plus une Utopie. rojet Tuned réussit @ repousser la menace du Barjack
-Année 469 début du Malthusianisme des Nanotechnologies proJ » v pe 3
sont introduites dans le corps des habitants du systéme aah
) u R P X , u sy . m Stabilisation (491 -557)
solaire pour qu'ils vivent longtemps mais en échange ils ne ) o . P d .
X . X Année 515 : Les premiers-expulsés pour crime de pensé
peuvent plus se reproduire. La reproduction est hors la loi. . p
parmi le' mouvement réformateur du Professeur Peacef.

-Année 470 Mars se positionne contre le Malthusianisme et
recueille tous les Enfants hors la loi.

-Année 471 Un Hacker avec un ami entament une
cyberguerre contre les partisans du Malthusianisme. Le
dirigeant de Jéru apparut alors et tua tous les amis des

pirates, qui s'en prirent directement a Melchizedek mais la
situation fut vite rétablit.
-Année 550 Assassinat de I'Empereur de Mars partisan des
antimalthusianistes.
-Années 543-556 : Des intrus terriens réussissent a

atteindre Jéru mais sément des troubles grdce a des A 377 1 K fer'ngtk 5 ; |
nanotechs leur épopée ce termine sur Pluton. nnée Uzutety comn a cg .eve op&er'ﬁutour

Année 527 : Le Professeur Peacef est banni de"Z et |

Année 357 : Melchizedek se ferme.

extérieur. i

Année 362 : Les premiéres usines fonﬂlgquppam‘hon dans
les décombres de |'ascenseur orbital rel;qh_t,}alem ala

des usines.
ALLM Année 378 : Les premiers crimes ont lieux dans Kuzd‘l'efsu ,
& le chaos qui régne et la non implication de Zalem'n' qp‘ange

':!ei‘ i

m ee "La Decharge

3 f-*. Ol ex'rcr-leur- E pEcly Qhd pgid

S0 Annéec362% prwez dc nourritire Zdlem dolf envoyer: des- -

“usines @dd-surface de la terre pour récupérer de quoi vivre
.. )-=parmi les décombres de |'ascenseur orbital.

Année 363 : Progrés stupéfiant dans la génétique. Permet
de sélectionner les meilleurs génomes les autres sont
envoyés a la surface de la terre pour gérer les usines et
assurer |'envoie de produits sur Zalem.

Année 364 : Début du Projet GENE.

Année 390 : Un groupe de personnes venant de la surface.
Année 396 : Les produits cessent d'arriver sur Zalem.
Année 397 : Les bornes et les systemes de défense sont

(1

introduits a Kuzutetsu pour veiller a la sécurité des Usines. L'ére des troubles (398-507)
s Année 398 : Des bagnard de 397 réussissent & s'évader et
Ere des troubles (399-490) s 9 . .
Année 400 : Part it la Mafia de Kuzutet a s'installer dans des grottes reculés de I'Outland.
nnee ' 'm:' enariat avec la Ma |a‘ e RuzuteTsu pour Année 400 : Partenariat de Zalem avec les Mafia de
éviter toutes nouvelles gréves. Kuzutetsu pour éviter de nouvelles gréves
Année 430 : Balbutiement de la Nanotechnologie Année 407 : Premiers combats de cyborg dans les arénes
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des sous sols de Kuzutetsu pour canaliser la violence.

Année 427 : Le premier circuit de motorball est construit. On désigne en général cette civilisation comme une
Année 433 : Le programme Hunter Warrior est lancé dans civilisation dorée, certains réveurs contemporains ont méme
les usines. Visant a recruter les meilleurs guerriers en vu en cette société une société riche et égalitaire et
échanges d'une prime pour éradiquer la petites délinquances pacifiste (Suite & la découverte d'un batiment avec |'image

et les contrevenants des lois de Zalem des rues. de la planéte ble‘ﬁe sus signe que le monde c'était unifié
Année 448 : Le Barjack est formé par les anciens ouvriers o sousk@me banniére).
insurgés. Formant ainsi la premiére armée de libération de p
Kuzutetsu de la domination de Zalem. / \
Année 465 : Le barjack s'empare de deux fermes.
Année 475 : Les premiers trains de marchandises sont
détournées.

Année 484 : Le Barjack lance un coup de semonce dans
Kuzutetsu et détruit une usine.
Année 490 : Incursion dans Kuzutetsu du Barjack. “

| &

|

Lancement du programme Tuned sur Zalem pour remédier a V‘F ' !

cette insurrection. vl ‘

Année 498 : Le Barjack est repoussé jusque dans les ~ s ‘ - r %
montagnes par les premiers Tuneds

m N
Année 507 : L'hydro mur est installé tout autour de la !

frontiére de Kuzutetsu.

Hélas on ne sais pas vraimen nents ce
sont enchainés mais une météorite, se dirigZaif v'qrs terre
s . et les étres humains présents ne purent |'arrét
, chefs grévistes sont re'rrouYes morts.. Suite & cet événement |'axe de la terre changea nuage
vn o ApnéeyBi= def; Armagueon Maissance d'Artak. de poussiéres monta dans |'atn ¢ t
x.-f-*—f{?&%aﬁ}..?t-LI’rix.f\srﬁ\_aer%is ’:}af%r!'}%'i§°ﬁf£%$€.~%" d'anéantir la population ter ;

... _.esclavage par 'des hommes douilles. 3
ke 537 + brenibre gierte de ang sntie deu o~ ll= LE REPEUPL
SRE M 4dhE @ptee fes s S lEs dnfees . .
T e groupes mafieux ) ! Merlin devenu Melchized |
"|Année 555 Tous les parrains sont Morts un jeune chef de le monde encore recouv
"\ gang=dd' nom de Roméo émerge et unifie les différents  soulevés par‘fiméf_éori e
groupes mafieux et devient |'intermédiaire principal entre  ne connait pas réelle

les Usines et Kuzutetsu. mais les nuag;gsi_»isﬁ'r‘:ri en
Année 557 : Jotun devient le champion de la ligue principale. #

f i

Melchizedek entama
HISTOIRE GANERALE DE ... . c - e
L W’ms. survivants a cet effet. On ra:

ces génes furent crees .
mm Certaines légendes racontes méme que certains de ces clones
Cet évenement n'est qu'un lointain souvenir relayé par parcourraient encore le monde de nos jours.
tradition orale.
Cette légende raconte qu'a la date de la création de la  Ainsi une nouvelle civilisation émergea en Amérique du Nord.

Période de stabilisation (508-557)

Année 536 : Nouvelle gréve maté dans le sang tous les

=
.S

premiére interface de Melchizedek le super ordinateur de Star City fut fondé son objectif était clair aller vers
Zalem, Merlin, c'était une autre civilisation qui régnait sur I'espace et le conquérir.
terre.
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Des hommes partirent vers |'Océan bravant les éléments et \
se retrouvérent dans un archipel qu'ils nommerent |'archipel  La seconde des colonies fut Mars vers 235 de |'ére de
de Marmundo c'est ici que fut formé les premiers prémices Melchizedek . Ce n'était qu'un déme dont I'air était recyclé

de Gurat. par des plantations en permanence , on y apporta aussi des
souches génétiques d'animaux domestiqués pour en faire des
Ainsi fut formée la premiére colonie de I'ére Melchizedek élevages. Mais irus inconnue infecta une grosse partie
vers 20 ans aprés le début du projet de repeuplement de la des colons les rendal u(virus berserk) , Les survivants
terre. Celle-ci alimenta les humains restés en Amérique du durent s'adapter et prendre des corps cybernétiques pour
nord. Ine pas étre infectés a leur tour.

L'objectif était de rendre Mars viable en réchauffant ses

= LA CONOUéTE DE L'ESPACE poles et en faisant des plantations propices aux
renouvellement de |'oxygéne.
Grace aux connaissances de Melchizedek I'évolution des  La colonie était située (comme elle |'est;tc
hommes fut des plus rapide. actuelle) vers le mont Olympe la montagn:

Mars d'ou ils établirent un spnglopo | exuste des
Le projet de I'Echelle Jacob et de I'ascenseur orbital ddmes disséminés un peu par‘ﬁo couvrant d
émergea pour conquérir I'espace et palier ainsi & I'infertilité nombreuses fermes, en dehors de Kl‘aiones lympus Mons
de la terre en effet , il n'y avait plus aucun minerais , ni et des domes des fermes |'air n'e irable.
ressources qu'ils pourraient exploiter facilement. La terre Les conditions de vies assez dures fn'em'“app :ﬁ'r"e des arts
paraissait morte. martiaux dés 267 de |'ére §pqﬁxle

L'échelle Jacob devait servir de base de lancement vers les

autres planétes du systéme solaire .La forme de I'échelle Dans le méme temps un bouclier sﬁ"assemblé ?ﬁr‘ des robots

devait prendre celle d'un anneau orbital. prés de Vénus faisant ainsi baisser la Temperafur‘e-de 50°

L'ascenseur orbital devait relier la Terre et I'échelle de mais celle ci était toujours trop élever pour un corps humain-

Jacob par deux bases Gurat et Zalem mais aussi rétablir normal , on développa donc la génétique pour y envoyer des
F ool .= K axe:origineldela terre clones colons dont |' organismes était adaptel"rh' csj‘

; atmosphere Vers 242 les pf_‘g}mers colons commencent le

mes Hydr-opomque donc
t est hr‘ge d' un

£ .“ | i :-"'

I Echelle de Jacob_furen'r envoye par Melchlzedek dans Io glace nécessaire a Ieur' bon
“[*espace eﬂ orbite ferrestre , elles furent nommée Jéru e et~ des Satellites de Safur'ré Encelac
; Zlg' IIs “avaient pour rdle de construire |'anneau orbital convoité par Jupiter Ie.:l:er or

I autour de la Terre. créérent méme une sous
les mmqs td,'_Em:g ‘

Dans le méme temps une mission colonisatrice fut envoyée ; ;
sur la Lune .C'est sur la Lune que fut trouvé une nouvelle La C°|0ﬂl501'l0ﬂ de JUPItBT‘ iter |
source d'énergie inépuisable , |'Hélium 3. les minerais des astéroides Mai
celle ci fut plus dure cc r
L'échelle de Jacob fut achevé en 218 reliant Jéru a Zig par  |'atmosphére mFe:_‘;\'&le
I'anneau orbital . 5 ans plus tard la nouvelle énergie |'Hélium .C'est ainsi que la
3 fut utilisé par Melchizedek dans les fusées d'un nouveau cyborgs avec seulement le sys'reme nerveux d'humain mais
type qui permettraient d'aller plus loin dans le systéme pouvant travailler dans I'espace.
solaire. Ils commencérent par colonisé Galileo et deux autres
satellites Vers 297 ils se mirent d'accord sur la construction
Des missions furent envoyé dans tout le systéme solaire. d'une topo sphére au dessus de Jupiter en réduisant au fur
Mais |'atmosphére étant trés hostile aux corps humains ils et @ mesure 13 des satellites de Jupiter en morceau .
durent s'adapter par la génétique ou la cybernétique.

Ultima Zalem et Zalem RPG © Mditre Santorai, GUNNM © Yukito Kishiro. All Rights reserved.
Edition francaise : © Editions Glénat



BACKGROUND DE ZALEM RPG

Vers 327 de |'ére Melchizedek |'ascenseur orbital est

Le grand perdant fut Mars dont les guerriers berserker qui |
terminé reliant ainsi la terre a stations spatiales de I'échelle faisaient trembler de peur tous les habitants du systeme
de Jacob soutenue par le Shyhook un immense joint. solaires , |'empereur devint un fantoche et fut maintenue
Pour poursuivre dans ses travaux et facilité la communication par I'Echelle pour gouverner Mars mais sans grande
entre ses colonies , Melchizedek fait élaborer les premiers autorité. Mais ce peuple ne se soumis jamais, en faisant un
vaisseaux interstellaire beaucoup plus puissant que les fusées attentat sur Jé

rovoqua la mise hors la loi des arts
, I'hélium 3 prend ainsi de plus en lus d'importance.

martiaux Martiens 5 lus_tard et fut maté dans le sang
IV- LA GUERRE DES COLONIES, et tres violemment, les adep'res du Panzer Kunst furent
N 5 S détruit par génocide pgr des nucléaires dans leur vallée .
Vers |'An 352 de |'ére spatiale des colons Vénusiens

touchent pied sur Encelade satellite de saturne, mais ceux ci Le Malthusianisme fut mis en place dans la méme période

sont pris d'assaut par les blindés Jupiterriens. Ceci est le celui ci permettant par la nanofechnologle de prolonger sa

détonateur de la guerre entre les colonies qui dure toujours vie indéfiniment la reproduction fut déclaré hors la loi et les
a I'heure actuelle bien que ga soit plus une guerre froide enfants donc de potentiels condamnés a

ars poi
qu'autre chose. émerger dans le débat téhfera de la cuuie en -
On appellera cette guerre la "Guerre du Terraforming". accueillant les enfants hors’la 1q.| m pqr'ﬁur' fut; i
“La bataille stellaire des météorites" véritable barriére assassiné. Des hacker tenferon#"u_n guerre mais ils,
naturelle de Jupiter fera rage pendant prés de 1 an suite a seront fous éCl"q‘rﬁ: - \
cet événement . Jusque la |'avantage était pour les e '

Vénusiens bien que le statut quo commengait a s'installer. IS

L'année d'aprés les vénusiens contre attaquérent essayant  dérives de la part de ses concitoyens. mlsé en place du
de contourner les Jupiterriens pour les prendre & revers peacekeeper sur Jéru pour CO,Q_I"Q'”__JFWCPJY“

dans leur propre camps, mais pour cela ils avaient besoin Zalem quand a elle est coupée fotalement du monde ,
d'une base avancée sous ce prétexte ils envahirent le  Melchizedek mis en place le projet d'eugénisme sqleq.:llonnanf

territoire de Mars. les meilleurs génes pour en habiter la cnfze Celle ci"Heva

Mars fiere de ces arts martiaux et de_son élite de guerriers €tre le symbole parfait d'une humanité” stable po‘phchﬂlfe

k '_ erser poussem les Venusnens les renvoyant sur cela il imposait des régles drastiques , un rite de passage a

“Encelade” Mais ‘sentant’le" dqﬁgef’ pourleur ‘autonomie  |'dge de 19 ans odl I'on recoit la marque de zalem sugmflam‘
) eriperelr-de’Mars fanga tine grande: Offensive’ que 1'6n'= | que I'on est digne d'y. vivre. tes pensees non
peitem “ld-bataille-sanglante" 'sur les-camps des Vénusiens: conformes ou tous acces :i{ colere

b’dﬁés sur' les météorites vers 255 cette bataille amputera  ou le bannissement de | é:

1 agle=i=  de moitié les troupes Vénusiens. pure et faite que de sq "

Voyan‘r leurs troupes perdre du terrain face aux berserkers

Vénus fit mine de se replier.

V= ISOLEMENT DE ZALEM
~ N . écroulement ne subsus
Dans le méme temps Melchizedek fut victime d'un attentat
. ; ; . dorénavant s ecoui
par Mars qui essaya de le pirater ,devenus incontrdlable se ¥
Considérant leur’ vmgi'ﬁ
coupa du reste du monde. 4
. . . PO . surnommeéren
Les vaisseaux interstellaires furent détruits et le lien entre
. Zalem‘ et la terre e,,ST coupe. . Non loin de ces déchets la vie s'organisa pour rebdtir . Mais
Melchizedek autorise tout de méme aux habitants des . . . ,
R P X . n'ayant plus de liens avec Melchizedek le chaos régna et la
colonies résidants sur Jéru de rester et a former une . . s, .
o V& , 3 vie devint trés vite ingérable. Dans ce sens Melchizedek
organisation du nom de |'Echelle ayant pour but de rétablir . Vel v za s . .
, . . Jugea qu'il n'était pas bon d'avoir les habitants de la
I'ordre dans le systéme solaire. . . . .
, T surface aussi chaotique car ils devraient assurer le
C'est ainsi que la guerre cesse en 357. s
ravitaillement de Zalem.

k
Dans le méme temps Melchizedek s 'isola n'at

Ultima Zalem et Zalem RPG © Mditre Santorai, GUNNM © Yukito Kishiro. All Rights reserved.

Edition franaise : © Editions Glénat



BACKGROUND DE ZALEM RPG

légions. Elle est nommée Décharge parce que elle se situe en|

Il implanta donc des symboles de son autorité des Usines dessous de Zalem , une ville céleste , qui déverse ses
qu'il donna & gérer a des robots, il ordonna de construire ordures sur Kuzutetsu. A |'origine il existait une liaison
des tuyaux d'alimentation pour Zalem et surtout de réguler entre les 2 villes mais elle fut rompue.

la violence sur Kuzutetsu. Depuis lors |'ordre revint et une

ville commenca a naftre autour de ces usines. 2- IQUE ET ¢CONOMIE
Elle abrite une pop M plusieurs millions de personnes

et de centaines d-'j.l_fl s. La.cité est dirigée par un
gouvernement corporatif appelé simplement |'Usine. Il existe
11 usines . Les Usines “fo;lt respecter la loi de Zalem dans
Kuzutetsu par |'intermédiaire des bornes.

. . . 7
Les rebelles furent rejetés vers I'Outland et formérent le Il existe cependant une autre organisation chargees df
Barjack . régler les problémes au' niveau des prix fixés.dans:Kuzutetsu.
, elle se nomme le cercle est regrou s dirfezw"‘
d tions
es corpora 19{4?’.2 Ku

Mais |'extréme violence des robots provoqua des émeutes ,
il recruta donc des humains qu'il conditionna, cybernétisa et
mis & la téte des usines (les bornes vers 397).

Vers 407 les premiers jeux font leur apparition , le

motorball et les combats des arénes. Pour orienté la violence " ) % ‘? ; i ‘
de certains vers autre chose. Et surtout détourner les  La cité fabrique *‘,’“7"'5 les-fournitures inées a Zalem.
Les gens de la décharge n'ont d'autre ress:
.

problémes de cette population pauvre vers autre chose, . A
survivre que de prendre les dechetg_?uen le

. . p. . . a1 |
comme les romains avaient si bien sut le faire avant lui. ce qui est

produit sur Zalem. La nourriture de g ,l'ultra-
Mais les attaques incessantes du Barjack lui fit élaborer un *e‘:h'“°|°9ie' la médecine avancge SRS -P':-"-‘_;"“its L
hydro mur pour empécher toutes attaques directe de ses ©Nvoyés par des tubes extrémement. protége: -,.sqq"f' la ville
rebelles ainsi que sur Zalem des canons & énergie scalaire et flott : _./ L

solénoide vers 507. " ! | ‘I.
Mais le Barjack tenta tout de méme une grande offensive en 5 3-LA G g H«E
La limite de la Décharge s'arréte au mur des 20 res .Ce

pr o »;aé.qu:lﬁ’.{ﬂm-}& PaRslation delaizytetsu vers 542 . mur est constitue d'un jet d'i liquide supra-ﬁ*dqx

adE gty Is'-.':’i- -'_'.*’a.'s;-é-i:';:% P mS nf;d',x Qhd g o évitant ainsi toute intrusion . [
Pour régler ce '!i’-'['-"f leme de sécurité Un des savants de :

i 1
e II I' . 'I

b e e s E 120, . ot s S
alem inventa le projet Tuned charge‘-'ae recruter I;s
o e o L B I = Wl A R e = S e e
' meilledrs combattants méme contre leur volonté pour leur
A ef oL i e e T il . el i 8
~faire'accomplir la mission de sécurité extérieure de Zalem.
"'C'est'dinsi que le soulévement fut décapité par |'assassinat
de ses dirigeants.

a'e)

Une offensive fut engagé contre le Barjack qui aprés cette
défaite fut divisée en deux partie. Ensuite suivit une période
de calme relatif d'une dizaine d'année.

BACKGROUND DES
ZONES DE JEU
KUZUTETSU LA "DéCHARGE"
- DEFANITION

La décharge aussi appelée Kuzutetsu est le domaine des
parias. C'est une des zones les moins fréquentables de la
terre . Il y régne la délinquance et les meurtriers y sont
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L'action réfrigérant de zalem :|'ascenseur orbital de zalem Les criminels sont punis en ayant leur tétes mises & prix |

est alimenté en électricité grdce & la conduction de chaleur (allant de quelques crédits pour un crime mineur comme le

de I'atmosphére vers |'espace c'est pourquoi la température  vol, aux centaines de mille pour de multiples meurtres

a kuzutetsu est entre 5 et 15 ° inférieure aux landes. cérébraux). Certains tueurs ont des mises a prix de

plusieurs millions, mais la plupart des chasseurs de primes

Il existe une zone souterraines a Kuzutetsu étant le lieu o n'iront pas cha‘. es derniers. Tous les chasseurs de

toutes les ordures sont jetées . Cette zone est |'ancienne primes tuent leur pﬁcar il n'y a pas de cour ou de

base de |'ascenseur orbital dont voici la coupe. Juge, et tous les crimes sont passibles de mort.

En régle générale les plus gros criminels ne sont pas
inquiétés seul les plus faibles sont attrapés & cause de la
criminalité généralisé de la ville. Le pourcentage d'attrapés

est trés faible. 5 |

~ T ¢= LA REGUL
OO Funited i regulende bAndisg les Fured qui
inteérviennent que lorsqie’ ld-séctirité de zalem est ‘eni-danger,
5 Settles Hunters'Warriorsi(descchassetrs de primes).qui= -
- s’ occupent de tous les autres délits (les Usines leurs

1 agleZ = donnent la liste des criminels).
Voici les régles pour éviter d'étre pisté par un Hunter
Warrior :

- Pas de meurtres
- Pas de vols de systéme nerveux central (colonne
vertébrale)
- Objets volants interdits (oiseaux aussi : ils pourraient
rejoindre Zalem)
- Pas d'aide envers quelqu'un de recherché

- Pas de vol de proie d'un Hunter Warrior Définition
- Pas d'utilisation d'arme a feu Les usines représentent le pouvoir de Zalem a Kuzutetsu.
Le meurtre est classifié en tant que tel quand un cerveau  Elles gérent les kombinats de la région et sont le centre
est mort "cerveau détruit". Le meurtre d'un corps est juste administratif.
classé comme coups et blessures incapacitants. La quasi-totalité des produits manufacturés et des matiéres

premiéres alimentaires transformées par ces Kombinats est
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envoyée sur Zalem par |'intermédiaire de ces usines. puisque les chdtiments aboutissent toujours sur la mort, le |
Au total, ce sont 11 usines. Aucun humain ne travaille dans manque d'organisation des Hunters-warriors et le faible
ces usines. Les seuls opérateurs sont des interfaces pourcentage de leurs arrestations sont tel que dans
humanoides, unités spéciales de cyborg programmés, I'ensemble , la décharge pourrait bien €tre une sorte de
appelées "bornes". “paradis pour assassins."

L'Usine est le gouvernement qui dirige la décharge. Ils font
les lois et annoncent les primes sur les criminels. Un
Chasseur de primes doit s'inscrire dans |'un des nombreux
bdtiments de |'Usine présent dans la cité. Pour recevoir une
prime, un Chasseur de primes enregistré doit rapporter la
téte d'un criminel & un bdatiment de |'Usine et la montrer &

un cylindre. Il sera alors payé.

Lesgislation des usines
Les bornes gérent les usines et font appliquer les lois , ils
veillent aussi au bon fonctionnement du Kombinat et a la

sécurité de ses ouvriers.
Néanmoins rien ne garantie les droits des habitants de la

décharge.
Crime de Catégorie A

-Destruction d'une usine

-Pillage des ressources des usines (il est néanmoins toléré
qu'une partie soit donné au marché noir a quelques
prévilégiés qui les revendent aussitdt)
vn o iz rConstnuction.ou possession diun engin volant.
70 oo - Construction. ou gﬁfnfmn ,dﬂat;ﬂe,sja feu. g,
: . -Rébellion d' unter warrior
Jfﬁym:':i Lr:: 7 ECr#m_e de1u [élafe oﬁaeLwB i aha il
913 ff'&“"' _r'zﬂr\eurﬁ'r‘e avet 'destruction du cerveat
AASErERNS T _Blessure volontaire au cerveau
"Ccrimes-dans les épreuves sportives (admis et non punis bien
qu'il soit classé en catégorie B)
-Achat ou vente de cerveaux vivant.
-Vol de piece mécaniques ou d'organe sur une personne
vivante.

d,_;:J,r rES

Le sort des Criminels
Dans les usines il n'y a ni cour de justice , ni prison,
seulement des banques d'organes humains et des
incinérateurs. Les criminels qui atterrissent dans les usines
sont de nouveau identifiés par un prélévement ADN sur leur
cerveau, puis la téte est prise en échange d'une récompense
pour leur capture. Le cerveau finit soit briilé dans
I'incinérateur soit recyclé dans |'industrie pharmaceutique.
Bien que le sort des criminels soit relativement cruel ,
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cerveau et des parties de corps (technique inverse de celle |
des cyborgs. c'est aussi un outil de traduction de I'échelle.
C'est melchizedech qui fixe les normes des bornes et
contréle leur construction ; Aujourd'hui seul le mib en
fabrique encore mais certains racontent que des bornes
compatibles sont¥fabriqué en secret sur vénus et jupiter.

=t

==

Les bornes des usines, s -
Les bornes sont des unités cybernétisées élabo P::M
remplir diverses tdches dans | 5 ) leur ¢ auk est
totalement conditionnée et dépourv sentiments désirs lou
volonté. néanmoins un reste de per lité subsiste che
celle chargées de relations publiques , ¢ rtaines. bél éficien%
méme d'un semblant d'autonomie sans poursautant ce
- Sttt e i (3 ooy} détacher du réseau underground (;f " ' dgk
N Ledesin edh o pey biarre. En'Flil-, [y - I
= 'umeuuw,aum ! }

o B q ////

L
i

v
i

Bornes
Anciens humains débarrassés des parties inutiles de leur
corps, les bornes sont des unités robotisés mi autonomes,
servant aux traitements des informations. On pourrait
penser qu'elles ont été créées pour travailler dans les usines
mais leur origine remonte a beaucoup plus loint. Leur
fonction premiére est d'explorer le systéme solaire, la
technique consistait a modifier un robot en y insérant un

es termina
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Lt Yo crt b ol o Les régles du MotorBall sont basiques : pas d'utilisation de
projectiles, de dérapant, pas de retour en arriére a contre-
sens sur un circuit, pas de consommation de booster ; sous
peine de disqualification ou de pénalité (surtout en secondes.

# b ek it it
Les circuits sonf-w,.et ont tous des obstacles

différents. Les chutes sont trés fréquentes.
Un départ-lancé de league majeure.
BT

baie h-ﬂ;- v ety ‘
léoigpa \,m.|

ik grles oo code-barie e
[

B pe moaors & recdenfl &
e, chocky s antriniti de fai
p, b pemartemt dotasdng
e Wteite de o Enfl,

Ce sont les unités robotisés qui évoluent a |'extérieur des
;-.-usj_rl'esepour‘.’mppl:iqueﬂn loi de-Zafem et veiller & la sécurité
Ao ater ks ahnscde .@(pzufgtsun_ peily Changer,
Ellgs o;:t;upqm de§ pgsmons precuses o iom_mq un, crq:semgg; £

dg r‘puTes C'est une_ sorfe de poilce de proxmlte Elle :
énpeglsfre Iqs piamtes et les réclamations , identifient les
~ criminels. Lorsque c'est le cas ils I'inscrivent dans la liste
des’{étes recherchées. Si le criminel reste inconnu il ne

font pas d'enquéte sauf s'il est de catégorie A.

Ils ne sont pas habilités pour faire eux méme les
arrestations , cependant pour les crimes de catégorie A , ils
dirigent eux méme de fagon active les Hunters sur la pistes

des criminels.

G- LE MOTORBALL

l:

ek

Ce sport est d'une violence inouie mais il déchaine les
passions. Il consiste, & faire des courses a la vitesse du
son, les pieds sur des sortes rollers futuristes dans un
circuit jalonné d'obstacles mortels Des équipes de cyborgs
s'affrontent en tentant de parvenir jusqu'a la ligne
d'arrivée avec le motorball, une balle en acier ovoide.

Le MotorBall comprend 4 ligues, chacune avec leur champion.
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C'est un grand désert, dont seul les bords ont été explorés.
Ils sont assez inhospitaliers, mais quelques petits villages de
tribales y ont pris naissance. Beaucoup de bandits se
cachent la pour %loin des Hunter Warriors. Cependant,
en raison du manque de nourriture, de la déshydratation, de
I'absence d'abri, de'lieux:de cyber-réparation et
d'entretien, de la chaleur extréme; et des bandes de
nomades quirecherchent nourriture et eau, la probabilité de

survie est de 3%, y compris pour les nomades.
Zalem possede des mines dans les Territoires extérieurs:
Des trains a moteurs nucléaires fortement blipdg',;_.e_i_ armés .
font des trajets toutes les heures enfrejles mines et &
batiments de réception du minerai. de bandits
bien entrainés et motivés pourrait h'train et \
capturer son-contel

Le Mont Dorad est le plus haut de IJ'.Eéwgor métres,

De nombreuses tornades sillonnent ce!dés sans fin. |
; 23t

==y |

SUA LES
19 FEAMES
CONTROLEES
PAR LES USINES,
14 TOMBERENT
AUX MAINS ES
HOMMES 7U
BARJALK, AV
COUR% DE LEUR
PROGRESSION
VERS ZALEM,

/
Montagnes
delouest .~

0 Incident
nucléaire

* Ville en ruines ou
Gally et Fogia ont

> " ikt K &1 "".?l'-v ol z
combatlu les troupest 21 3 o8 : ~
7' ducolonel Bozglp: S I g O\é
e %

DENIVELE DE
LABOMINABLE
GAMELLE

4

oEpaART

/

cou
DEMON
DEFENSE DE
urLivranT @

CIRCUIT GREGORY
6,005 KN

1
LIGNE OROITE 0E
LINCORSCIENT

A
VIRAGE DU PAL

Ultima Zalem et Zalem RPG © Mditre Santorai, GUNNM © Yukito Kishiro. All Rights reserved.

Edition francaise : © Editions Glénat



BACKGROUND DE ZALEM RPG

b ez,
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qu'il y ait des éboulements qui provoquent de multiples
morts.
Cimetiére entoure |'ascenseur orbital qui plonge sous |'océan
vers Gurat
La vie dans cimetiére est dure mais I'accés a Gurat n'est
pas‘i contrairement a Zalem.
Cette ville est un powtesque d'ol arrive des produits
issues'des Tles de |'archipel.
| Cimetiére et Gurat de haut

e
——
.
< g
-
e
g_—
=

h 4
T RS G R E / /

S E......., - Bt >

ks VILERIEL
- Tt e g™
i - Tirutirra
s [oracaie . turale
bt

Gurat est une ville sous r
misérables que ceux de €

| E
7 Trains partent a
marines pour réc

De I'eau et de ltii_,
vers Zig un imm les
colonies du systéme solaire.

Les marchands et les exploitants sont plus puissant que les
scientifiques dans cette ville. Nombre d'entre eux sont trés
riches.

- CIMETIERE L'unité de mesure du lieu est Zymphatom qui équivaut a
La premiére immergée est cimetiére elle est au dessus de 16,3 cm de méme son échelle de temps remonte aux

I'eau grdce & des amoncellements d'épaves , il peut arriver premiéres découvertes de Christophe Colomb donc leur
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calendrier se situe vers I'an 1025 Il existe aussi une fle artificielle dédié au divertissement et
aux vacances Anachronia

L'archipel

:
Les fles les plus connues sont celle
s . vz o
Il est situé en hauteur par rapport au niveau de 1'Océan ce ,cci un royaume important reg

qui provoque une immense chute dans |'Océan des mers la Enorme, dont fait partie Salpila
hauteur est quasiment similaire a celle entre la terre et
Zalem. La chute d'eau autour de I'archipel évite I'arrivée
des curieux et forme ainsi une défense. L'eau est pompée
de I'Océan par Gurat puis rejeté sur I'Archipel. Il existe un
phénoméne que |'on appelle The Great Disconnection

partageant en deux parties Marmundo.

THE BREAT SENEY SURTAN
v Iy

CATARATA TERMINO

b o s
LAOE AT
(2 Al
5’)@(‘.5:—‘-
‘jfr;f-—"?'?:r 1

i L
rild )

e

Ybur est la plus gro a une
immense pendule nc beau |

milieu de I'lle trés C u'il y
neige. On raconte que cette pendule serait tombé du ciel un
. . \ ST - jour, mais nul ne sait pourquoi. Mais depuis une étrange
Il est composé de plusieurs fles seulement 7 sont exploitées  maladie (Nilnil Disease) semble toucher certains de ses

par Cimetiére directement , et forment un anneau habitants, ils sont rongés sans qu'ils souffrent pour autant
protecteur tout autour de Cimetiére les autres sont dirigés puis finissent par disparditre.
par les chevaliers ,des pirates, ou des farfelus
mégalomanes. Zondac
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fle citadelle repére des Démons Knight. C'est ici qu'ils
effectuent leur entrainement de base.

Les Dieux
Magna Primero : Premier chevalier il fut entouré de 12
chevaliers autour de lui. Comparable a la légende du Roi
Arthur.
Geometricom : dieu des sciences
Shigash Ugal : Dieu du Métal
Tagmec : Chevalier de la Mort.

Iv- LA SCENCE.

La science est aussi importante que leur Homologue
Zalemiens bien que celle ci ne soit pas une obsession il
existe notamment une école célébre la Zig Academy formant
les meilleurs scientifigues du coin, tous bon scientifique doit
aussi passé par un vestige le labyrinthe de la connaissance
une sorte de grotte bibliothéque. Voici quelques unes de ces
sciences et technologies

Champs d'énergies
Gurat est a |'origine de la technologie des champs de force
et des champs gravitationnels. Si Zalem conndit bien ces
”‘Fethnb'rlo'gl“eg' les ‘scuéﬁhf i.|esc" de éur'trr soucueux d'amélioré
7 leur” maftrise sur‘Feau “poﬁ's’réereh'r les théories phis oin et
mirentdu point des systémes capable de canaliser I'edu’ dans:,
= ~des=champ: énergétique aussi bien que de-dirigé Yeau d-= =
-/ -{'{= -souhait”par les systémes & induction gravitique.
Ml Al
Hologrammes
Elle est aussi trés avancées sur la technologie des
transmissions holographiques, permettant a une personne non
présente dans un lieu d'étre tout de méme présent dans un
lieu de fagon virtuelle.
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L'industrie de
Gurat est une zone qui fournit de I

Zig. Des machines créatrices d'eau s en'gp

eau et a |'envoyer par |'asce
Néanmoins I'eau plate est un bien préci

luttes de pouvo r

‘des no _j:*tures
-
créer cette

Technologie de décod
L'électromagnétisme R

Langage animal -
tie de la t | TIs I'ont fait ils ont découvert le secret des langages, des

pir ._ng CE\’&??-%%" ﬂgor{iurﬁqﬁgg pariie de la terre le animaux et ils ont un traducteur instantané de'c i

condition garh&%ere de Gurat permet de mettre a son . , i . .
LOOE a1 SES Ok K'?P 4] disent. Il n'est donc pas rare de voir un chat pa

ap%ee ceh‘e science qui‘consiste a & utiliser I'éne "5@ deés .

" imant potr Fd"ﬂe’?ﬁ&h@ﬁ Jes"’véh#é"ule? oti'des’ a?rﬁﬁs'ﬁe'"-
B S S5 h

v-
2o doifrEs
o A e 0

, 'y Nt '- ' Les Aqua Knight et les d
1@ Al / & > le maintient de 1'o
' efficacité soit limitée

flots. Ils regoivent e
Melchizedek un des flot:

Ils sont régies
n'empéche pas cer
peuvent protéger unli

a
ur. Ils

ura de
ce fait s'ils meurent le lieu s'effondre sur Lui méme. Ils ont

un capacités a appréhender de Karma plus évolué que vers
Kuzutetsu de ce fait il n'est pas rare qu'ils soient capable
de faire des choses incroyables avec.
Les Démon et Aqua Knight font parti d'une seule et méme
classe la seule chose les séparant étant les moyens de
parvenir & leur fin en respectant leurs voeux et donc
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I'interprétation de leurs voeux est différente. ZALEM

L'armure I DARINIT}
Elle se compose de plusieurs éléments indispensables : F DFNITION . .
: e L Zalem est le centre du monde. Zalem est un microcosme insensible au
Branchies Dorsale : indispensable pour une respiration sous  ponde extérieur, gouverné par un super ordinateur : Melchizedek.

marine. Cet ordinateur est en place depuis que Zalem existe(c'est a dire 200
Joins des articulations : permet d'avoir une armure aW,est lui qui régule leur vie.

totalement étanche Au départ elle était relices urface de la terre, mais des guerres de

L t:Und ints vit de I'A colonisation sur d'autres planétes cassérent ce lien. Depuis elle tient

€ gant : Un des poinfs vitaux de rmure grice a l'attraction lunalre‘Cecn crée un équilibre entre la pesanteur

Le Hublot de face : Le plus important point vital de I'armure et 1a force centrifuge créé par la rotation de la planéte, cela maintient

Ouverture Ventrale : Permet de sortir de I'armure. le systéme entier stationnaire et "flottant".
~..
Les régles 2= EUGENISME =~ b

ot B e -
Il existe un code de la chevalerie tout tourne autour de ce U ¥ = "]\\,(q

-

code que |'on est des mauvaises ou bonnes intentions.

Le but de Zalem est de réussir a eg(?éa un
b Iiniustice ? sélection génétique. Lorsque que le jeune
Iras tu combatire injustice adulte, il subit une batterie d'examéﬁb ysiques et ychologlque&} |

Je Jur‘e de POUI‘SUIVI‘C I II'IJUS"'ICC par Monts et par VGUX sur afin de déterminer s'il a de la valeur et ensuite o) p]j_que sur ]e.'.
mer et dans les sombres repaires. front la marque de Zalem et son cerveau est re ',-w'_? par une puce |
Que feras tu & tes ennemis ? contenant une réplique exacte de son cerveau pouvant étre remplacé.
Je jure de les vaincre loyalement, et dans la défaite les _ Lep rojet GENE : Genetic Engende@ﬁNutur
Extraintelligence(projet d'ingénierie génétique r la conceptlon

honorer d'un &tre supra intelligent). A
Pour vaincre ses ennemi, il faut &tre un Guerrier. Le seras Lors de la rupture entre zalem et le- du monde ce pro_] 'est mis
fu ? en place visant a faire par le biais de 'orgue d'ADN de Zalem des

: 1
Je jure de me battre sans peur, et de ne reculer que pour personnes a I'intelligence supérieure.
Zalem fut utilisé comme un simulateur sans danger par p'é‘llf(le voir
r‘even_n}r défaire I' enneml de_la Justice. émerger un génie dangereux. o
L‘-‘ fol‘ce n 357 rien sans Ta Faison. Es tu un 5093 ? 4 personnes parmi elles jusqu'a ma:_l;nﬁenant ont subit l'ascer;%YCn pour

Jeru

.Te “jure de reJe‘ref"‘Id peﬁfldeﬂagﬂe du-me‘hsbnée e'r 'de _allé jusque ve
WA 5E brandie fisrement 1d masse de la vérire: Chie zalem
Le ‘Sage qui se’défourne’ de Melchizedek s'Bloigrie de/fac - aﬁ:zlf’}::;“:fe“::lf“‘eg::sl;Pa‘;
Jusﬂce &m& tu un sage parmi les combattants pour mener (équipe en charge de I'éd pgm

i A IE a bien ta mission ? parents un‘mile I'autre f i
Je jure d honorer Melchizedek, car c'est par lui seul que manager
triomphera la justice “_:f.j'._' !
Qui seront tes maftres ? L ¥ |
Je jure de servir les faibles, et tout ceux que le |'Injustice =
menace, comme s'ils étaient nés de ma chair. Zalem est défendu par un
Quelle seras la Loi qui te gouvernera? de tir longue porté. A i lui
Le Code et les lois des Justes que je jure de respecter, ma Permettent de toucher ur , SpitRes
o . . . . moyens physiques utilises es Barz
pm‘ole que j*honorerai quel qu'en soit le prix. Et sur les douze cébles la rellant a la decharge, des cercles munis de
Te voici @ présent Aqua Knight (ou Démon Knight). Que terrible pointes dévalent les ciibles (permettent I'envoie des
Melchizedek te maudisse a jamais si tu manques a ton marchandises et de la technologie).

serment, et que Zig chante ta Iouange a jamais si tu Zalem a une présence a l'extérieur, il s'agit d'un réseau : Tuned,
I'h . | e . . Ve dépendant du bureau du G.1.B de Zalem. Les agents Tuned ont droit
onores. A présent, va | Pourfend |'injustice ou qu'il se . . .
X i a une assistance depuis le centre, des multiples gadgets, des armes
trouve, et ne laisse pas ton bras faiblir. sophistiquées.
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La seule présence de Zalem dans la décharge sont les 11 usines et des a la salle d'initiation , les usines automatiques fabriquant les machines
bornes secondés par des régulateurs . Ces machines sont bardées de du MIB et les puces cerveaux, la machine mére et 1'orgue ADN.
missiles, de lasers, et d'armes automatiques, et sont seulement i Niveau 2
utilisées pour imposer les lois dans la décharge quand les chasseurs de ‘_,/ /,--"'

primes échouent. r—

Les Barz sont les trois excroissance qui se trouvent dans la partie ,
inférieure de zalem. Elle contiennent des bobines de tesla générant un e de
champs magnétique qui protége les environs de zalem. Les trois &
bobines peuvent générer les ondes scalaires c'est I'arme la plus

uissante de zalem (abadon).
RVVHIT
= N

philosophie).
_N_i_veau 1

- LASCENSEUR ORBITAL
N C'est une tour énorme de un 1,6 km de diamétre et des
i / centaines de kilométres de hauteur, qui va bien au dela de
= I'atmosphére de la planéte et jusqu'a I'orbite. Au-dessus de

C'est le secteur du MIB (.Médical Inspection Bureau). C'est une zone

s . ) S, T cette tour se trouve un contre-poids, ou peut-&tre une
automatisée oul aucun citoyen n'est autorisé a pénétrer. C'est 1a qu'il y

autre ville dans |'espace.
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On |'appelle aussi I'échelle de Jacob , il est formé de
nanotubes en carbone par lequel passent les cables. Le Arachno-Bombe

générateur électrique de cet ascenseur alimente la citée de Il s'agit d'une bombe insectoide pouvant &tre programmée
zalem et les usines. Il sert a envoyer les cerveaux des  pour exploser , étre commandée a distance, ou utilisée pour

citoyens passés en initiation. d'autres applications tactiques.
Le Skyhook est le point de jonction entre |'anneau et
I'ascenseur. -%e missile
E- L'ARSENAL TUNED Ils aglt d'une guépe cyl -neh?ue ex'plosive Trés‘ précise,
capable de discriminer parmi les cibles potentielles.
Tuned : : A
Androide de combat fabriqué ou recruté & partir de données ' Luciole

de combats des plus fort combattants(dont Gally). Ils sont La luciole déclenche un jaillissement sphérique de plasma qun

chargé de missions spéciales sur terre qu'aucunes bornes ne dure 5s avant de s efemdre 'On |'utilis d@g
peut faire. passage ou lors d'un corps a corps. L ut ussi créer
un champs ECM pendant une itée. AF '
Voici quelques unes des armes qui assurent la puissance de ooy 1 \ !
Zalem & travers le monde. Insecte Las - \ |
. N ' Il convertit les communication 'runetL R?Irr aussi‘%‘

Imageur a Ultrasons (assistée par |'ordinateur central): étre utilisé pour créer un cham k1
Des transducteurs se trouvant dans la gorge émettent une ’ ‘.,]F-;l N
impulsion ultrasonique. L'écho de cette onde est transformé Munitions HV @ S

en signal vidéo avec une fréquence de 60 images/secondes. balles perforantes a haute vél Le sabpt '5 Iashque qui
Ce procédé fournit ainsi des images de |'extérieur, mais pecouvre la balle se détache pb%g:
aussi de |'intérieur des objets.

gmente? la anctrahon

r.ﬁ
Arme électromagnétique S Icur -~-‘~'}
e i) ~BYSE : "Abaddon" r"“;{
VOISSEOU sans equpage gupdg a dlsfance le Gabrle_l $=S1' le  Super arme défensive de Zglem (contrdlée par Melchizedek)
Ifuan en*rre zalem e1' ses agenfs tunedr II est equnp_l s Il manipule les ondes { i de frapper des cnblqs
norhbreux détectedrs et d'u canon laser-de haute precnsndn " distantes avec une pUISSqn e
Il Sert tgclEmeﬁt dé transport ‘afin d'acheminer le matériel” étre détournée p@n
et les’ ar'h\es en provenance de zalem aux agents en surface. i
n (1 g N i o
Canon a solénoide Utilisant la mé.m? tec
C'est un canon & accélération électromagnétique. Il peut provoquée. par ce s?sj

tirer un projectile perforant de 20mm & une vitesse de 5km/ permettant a I"agents tu
s. L'importante énergie requise pour tirer la cartouche est de bouclier contre le
fournie par le rayon laser depuis Gabriel. Cette unité peut solide peut égalem
flotter en suspension, fournit une assistance a la visée et "
absorbe le phénomene de recul. v

Pour conclure je dirais qu'avec un tel arsenal rien d'étonnant

Sonde-cloporte que Zalem soit toute puissante.
Cette sonde en forme de cloporte est équipée de multiples

Y 4
|| | ]
détecteurs. Elle se déplace au sol et sonde le terrain pour L'ESPACE ET L'ECHELLE
localiser les mines et les piéges. Elle est incapable de
recueillir des données sans &tre reliée aux ordinateurs de

zalem. F J&RU
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-Définition C'est un des 5 vaisseaux interplanétaires, congu a I'origine |
C'est le contre-poids, une ville dans |'espace. Elle crée un  pour parcourir des distances interstellaires. Mais le traité
équilibre entre la pesanteur et la force centrifuge créé par qui suivit les Guerres de terraforming le priva de son

la rotation de la planéte, cela maintient le systeme entier systeme de propulsion, si bien qu'actuellement lui et sa
stationnaire et "flottant" de Zalem. C'est la que I'on trouve colonie stagnent discrétement derriére la face cachée de la

le Melchizedek et tout les ambassadeurs des planétes lune. Il est équﬂi'N-I n réacteur a antimatiére. Sur les 5
alentour. C'est aussi d'ici qu'on peut partir de la terre. vaisseaux c'est le seul&@_t_we en état. Il est administré par
I'échelle_qui lui interdit. le départ ., il sert actuellement de

; ] ~_ colonie.

Voici le signe des diplomates de |'Echelle Bl e bt de comt

—Politique C'est ici qu'il y a des chambres de combats , 26 (A- Z) au |
Les habitants de Jéru et les colonies terrestres (leviathan , total avec 3 banmel."‘e 3 chatiune. te ga. U qL’u ‘
Zi . ) . remporte les banniéres des autres on y envo |
ig)sont adeptes de |'unanimisme, une nanomachine ,le me | helins | droit & la vi | o
peacekeeper leur est directement installée dans le cerveau meme fes orphelins leur ml-/_?--' _a‘w Pai r_;eeonnu. f
en réseaux direct avec Melchizedek qui les surveille. e \I ;
. . . . . -Politique A
A moins d'un accident ou d'un meurtre la mort n'existe pas . . , »f i |
N 5 . - L Les voyages intersidéraux étant inte blé du
grdce aux progres de la nanotechnologie , ainsi la vie n'a L O e :
N ~ . . Léviathan se trouve dans la téte du vm§‘se ‘La population
plus la méme valeur , la mort est méme précieuse pour
. : du Léviathan vit dans Hobbes cn'ry,('roﬁas Hobbes
beaucoup qui la risquent dans des combats au ZOT ou dans
s P 1588-1679 philosophe et théoricien po]mgue anglals son
les chambres de combat. Ce phénoméne est appelé le
- . B L L. oeuvre le Léviathan(1651)). 1)
Malthusianisme , il rend de ce fait tout acte de procréation w L. - - A
- , ; . Il y a une chdine de télé commune a tous Combat 1}V- chaine
criminel. Il n'est pas rare de trouver des orphelins qui sont de I'échell | feuillet s+ o
envoyés dans des orphelinats puis dans les chambres de e e | g pqssen - me-_f_:
combat. La vie d'un enfant ne vaut rien ils sont méme . 4 45
i Niveau 3 -~
exfér'mmes seuls Ies iplus’ combafifs survivent a toutes ces s s

o epreuves e Fe e Iy OhARFEr,

1r K

sone A {faee _~-Pro’rec‘hon c of ot
_II excste ‘deux groupes de protection de |'échelle.

Le New Order qui agit dans le systéme solaire
ET 1'admin police qui agit & I'intérieur des colonies
terrestres.

R

2-Onion Frame
Onion frame n'est pas relié a Jéru pour des raisons de
sécurité , elle fut construite a la fin de la guerre du Terra
forming pour accueillir les délégations de |'échelle
I'organisations chargée de maintenir la paix a travers le
systéme solaire.
C'est aussi ici que ce tient le ZOT tournois étant organisé
tous les 10 ans , |'astroport.

Traf ST ]

3-Le Léviathan

Niveau 2

-Définition
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donc inutilisables, on se repére grdce aux satellites qui
envoient des signaux électriques.
La surface est recouverte d'une voiite céleste a 80% la
surface est donc respirable.
Il y a 2 satellites Phobos (25km diamétre, 5900km de mars,
révolution en 7h3 ources charbon) et Deimos (13km de
diametre, 20000km de'| ;.révolution en 30 jours et 18 h,
ressources charbon).
£ ]
~ 2=Economie
Les sous sols regorgent de glace. Des exploitations ont été
mises en place pour la fonte de cette glace(Pole Nord). Les |
ressources nécessaires & une atmosphére viable
I'oxygéne et le gaz carbonigue sont aussi da
des exploitations se charge de {gs met
(vallée Marineri
L'hélium3 fournit I'énergie neces:
électrique. Il est |mport
Les fermes agricoles de Ma

Elles sont toutes construite sur le memers i
%.m A

implantées sur des cratére natt
Les terres et les secteur

hermeﬂﬁuem nt fermé.
t des

I'extérieur du ddme pressurisé
Les réservoirs d'air et d'eau, le site de retraitem Li
déchet et les centrales electrlques se trouvent a érieur
du dome

Dans les plus grands cratéres i
_ Les fermes importent de:
' exportent leurs produit:
“ satellite artificiel de Mal
de celui de J_g terre ma

a des secteurs h tables.
eau et de I'élecfncrl‘é. et

L }
Il n'y a pas de diff
sont les habitants q

2- MARS Le peuple martien est trés fier et trés combatif. Depuis la
défaite de la Grande Guerre certains ont un caractére trés
servile d'autres s'enferment dans la religion ou la drogue.
1-Définition
Révolution sidérale 687 j/ans - révolution martienne : 24h40
- Température moyenne -58 degrés(entre -27 et -143). Il 4-Guerre civile
n'y a pas de champ magnétique sur mars , les boussoles sont 4 groupes se font la guerre depuis la fin de la guerre du
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terraforming pour le pouvoir de Mars :
-L'armée républicaine de Mars : financée par Vénus qui veut
réunifier Mars et I'affilié a Vénus.
-Le front de libération : financée par Jupiter dans le méme
but que Vénus.

-L'Armée Royale : monarchie constitutionnelle mise en place
par |'échelle. Malgré son échec ses activités se poursuivent.
-Le nouveau 3éme Reich : Il se nomme lui méme I'Ultime
bataillon. Son but étant de dominer Mars puis |'univers pour
y faire revivre le 3éme Reich.

5-L'architecture et moyen de transports

-Les Habitations
Construites sur le modéle "Pueblo mexicain”, en brique avec
un sol peint. Pour les portes et les fenétres on utilise de
vieux morceaux de vaisseaux.
Il fait trés sec a |'intérieur des Domes . O n ne peut pas
faire de feu a |'intérieur.
-Les habitations des villes
Les constructions sont en béton avec des métaux divers les
allées sont recouvertes d'un toit transparent.

IL y a un réseau routier et autoroutier reliant les citées aux
fermes. Il est emprunté par des camions transporteur
pressurisés. La route finit toujours par étre recouverte de
sable. Il y a des signaux indicateur le long de la route. Le
. mayen le plus;sur-étant, le train souterrain qui relit le space

A port _d Olympus Mons a toutes Jes negmn martienne .. | La
e cur‘culq‘l‘g{on aer'l.enne esf trés dur'e 5

Il yaun ascenseur' orbltal “pour | les voyoges spahoux'car

f‘a‘ll;mosphere' ne ptrmef pas'le &écoﬂdge " Ce 'voyage dépend

“de'fa” cor"pomhon des Astéroides. Les voyages Mars-Terre

' s'effectuent avec des vaisseaux interstellaire a fusion

nucléaire.
L'économie de Mars ne permet pas la construction de
vaisseaux car |'industrie est trés en retard.
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-La citadelle de Mars est une véritat
abrite en son centre la gigantesqbe»toh '
Soleter qui culmine & plus d'un kilo
recouverts de laiton massif lui donnent un .nspec'l'"doré N
aturellement |'édifice est par ﬁemem_.pmr@!sunsa et
excepté les ornements, les batiments ainsi s
équipement sont dignes d'une station spaf
-Le visage de Mars est un immense rocher expr‘lmmf un
visage sur laquelle est ancrée la citadelle. Il meﬂ"é‘.?ll 3km
de large sur Z_}ﬁm de long.
-Olympus Mons : Position 18. latitude nord 133 06, de
" longitude. Hauteur 27000m . Le sommef du
mont se termine par une ca
ce trouve le plus grand
souterrain, & un 1'r"
supersonique em!:or"re I /
-Le déme park :--(f'es:l'*lq,M

-La vallée du Panzer
épaves de vaisseaux s
pour devenir un eqdr

I'abolition du panzer kun
presque tous ses habitants tués. Le village est en ruine avec
une souche d'arbre briilée. On peut trouver des ossements

humains et des piéces cyborgs. L'architecture ressemble a
celle des fermes martiennes. Proche il y a le mont Ascraeus

Mons qui appartient a la chdine de Tharsis.

-Le cirque est le vaisseau de tournée du cirque, laissant leur
vaisseau-mere en orbite autour de la planéte. Ce vaisseaux
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se compose d'une cabine en forme de lampe d'une longueur B-La Section Mauser basé sur le maniement des armes. |

de 200 metres , surmontée d'un ballon dirigeable de plus de -Une d'élite le Kammer Fraii :troupe d'élite de femmes

500 métres de diamétre. Ce ballon flotte dans I'atmosphére ayant regu un enseignement et un entrainement spécifique.
grdce a un propulseur & technologie scalaire. -Une secréte d'espionnage le Kammer Gruppe : Organisation

secréte détaché du panzer pour faire des actions criminelle
Les Marsiens

A 100 % cyborgs ce sont de fiers combattants et des - .W
défenseurs des enfants depuis les lois Mathusianiste pour les W ’
exterminer. Leur peuple est néanmoins constamment en -Tous les praticiens sont des Kunstler.
guerre civile depuis la guerre du terraforming qui opposa -Au sein du Panzer.Kunst voici la hiérarchie :
Jupiter a Vénus. ' Shreter-(débutant) J ‘
. Bl Rearingh(pratiquant) S el
1-Voici |'organisation du Panzer Kunst: Gezele(pratiquant confirmé) - e

. . Héher Kriegé,g"ePremier
Il existe plusieurs branche du Panzer Kunst : Meister(maitre
A-La section Shneider elle a ses quartiers dans la vallée du Adept (at epte un
Panzer Kunst le Grunthal On |'appelle le Pur Panzer Kunst il Eld meister (gra nattre). " L | \
disparait avec |I'atomisation de la Vallée. Mais certains | 4
racontent que certains auraient survéciit. Son art est basé

sur les mouvements physiques. technique individuelle ne pouvant étre ap

sont les meilleurs technicien

b i), dosrrsz oy M SErdeihe
lAd2ater l2s QhOSESs o e me pedy Chdrger, draine 1'oxygéne et |'e
CoordgE de Chasger QellEs doe = peils ChARTE medistribuer aux colonies. OF
BgEsne A fore @ntre 25 Unes &1 25 20125 La Lune est la premiére
A A E repae "
LA ardle ~Vaisseau spaf

sur |'anneau orbi
Terre
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silhouette fine et longiligne qu'accentue leur tenue collante. |
La lune possede un gouvernement indépendant et autonome.
Iis sont trés calme, ils apprécient la musique et la poésie.
Ils ont un art martial le Zéro 6 Jujustu , trés ancienne
technique.

GﬁSPAMEIER Ceﬂe colome a aussi colomsee Galll'

terminer. Ils exploitent |'Héliut
Jupiter et les minerais des.as

\O0Ea e g,

O I G ] ’ o N L Charger,

BgEsne A = les Jnes et les dofres
r " Les Luniens

Blichitigia

Il existe une autre race qui a évolué étant plus longiligne ce
sont les luniens , colon de la lune.
La faible gravité existant sur cet astre , donne une
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fmsawmarmmmmenj

—

Ce sont des humanoides qui n'ont conservé de leur corps Ils ont subi une r‘ecomp;sitliloln“ généﬁ-ﬂti-
originel que le systéme nerveux (cyborg).La naissance se fait i snieurs afrophles a tel point qu |Is ne_'
par la matrice mécanique. La structure politique est le que sur un sidge tricycle. Leur
communisme totalitaire. Ils n'ont pas de noms , mais des .o démocratie parlementaire
numéros et des signes. Ils méprisent les humains. Ils se
définissent comme |'espéce la plus évoluée.

b e, donrez moy 14 SErdnihE
lAd2ater l2s QhOSESs o e me pedy Chdrger,

Oograge o ';'Tl”ijﬂﬁ—'?H:‘ = ,f.J‘*{,J Changer,

B S S5 e e (=4 by E o nEs & 25 dofteEs
ﬂ."; el

é cofomes sont en orbites autour de Vénus. Ils ont
construit un énorme bouclier anti solaire qui a permis de
faire chuter la température jusqu'd -50° . La glace
nécessaire a son terraforming est sur Enceladus satellite de
Saturne. Et aussi convoité par Jupiter.

-Les Vénusiens
Il y a 3 espéces de vénusiens
Les dominateurs :

Génétiquement créée pour les tdches ouvriéres légéres ,
intelligence proche du singe.
Les combattants :
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1 ﬂl.-“‘ ~
Créées pour accomplir les travaux plus lourds. Le
représentant dans le tournois d'art martiaux de |'univers.
Ils sont exportés dans les autres planétes. Ils mesurent
environ 3m et ils sont super musclés.

P

G- SATURNE
Planéte miniére peuplé d'ouvriers.

- Les saturniens .

Espéce créée par manipulations génétiques. C'est une espéce
ouvriére capable de travailler dans le vide spatial de
saturne. Ils se sont émancipés en bdtissant une colonie sur
_un satellite de saturne. Ils ont une intelligence proche d'un

" énfant de107ans leur Société est primitive basée sur la
0L AR ulade AR FienrbE lemete diSébirSfaeTies’
“rJTupitériens ‘mais plus haivement - Leur-durée de Vie est ‘de” -
BgEsne A {ame erldeangs gres = jles dotres

g e e R
N SRS R

A Tl

nF i

AUTRES TRUCS
SAVOIR

LEXIQUE

L'univers de Gunnm comporte des symboles éminemment

Edition frangaise :

I/ s'agit d'un humanoide entiérement artificiel'c

5 iy
Personne créée d partir d'un le souche
personne, de ce fait elle lui ressemble trait p{:ur fr /'f':lalb' son

BACKGROUND DE ZALEM RPG

religieux et scientifiques qu'il est important de comprendre |
avant de commencer.

Ambivalence
C'est le fait d'avoir simultanément deux sentiments opposés

ers un but précis.
Nt
-~ Adhn (aci )Xyribonucleide
Composition (adénosine, guanine, thymine, cytosine) par des
codons composée de 3 nucléides il en existe 63

[*]

Androide

forme humaine certains petvent sii
humain

Chi
Capacité d'anticiper |'action de /'adv
sa puissance physique et mentale sur le poin

r %

pbroprié.
Clone ’\'}'
‘une autre

.

esprit est différent et sa durée de vie est fre‘sﬁ'm en

| -

général jamais plus de 30.ans.

Science visant a créer des.c

Un cyborg J:'sf un hom
cybernétiques intégrées d

aucun cas de_f'séf' s a

Echelle utilisé par Jes .

Jacob la voit dans:

évidemment de |'ascenseur et |'anneau Orbital menant vers
Jéru.

Eugénisme
Ensemble de méthode visant a améliorer le patrimoine
génétigue en limitant la reproduction des individus porteurs de
caractéres génétiques défavorables, et en favorisant, et en
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favorisant ceux possédant des génes jugés favorables. L'Echelle

Organisation du systéme solaire établit par le traité de
I'Echelle, il empéche notamment aux autres nations du systéme
d'établir des liens avec la terre et de lui fournir le moyen de se
développer convenablement mais établit les relations entres les

jons du s'ysfe'me solaire.

Force de cariolis
Dans un plan en rotation les trajectoires sont affectées.

Force de wan der walls
Force d'attraction exercée par des électrons libres.

, ! Une des & positions de TEspoce ou les-champs de gravité de
Génétigue
. . \ . J . . deux corps de masses.substantielles et différentes se
Science visant a manipuler le génome humain pour le modifier ou . ; s, ), - ]
. . . combinent pour fournir un point d'équilibre relativement a ces
traiter des maladies, ou comprendre le fonctionnement de
notre évolution deux objets, d un troisiéme corps de masse neg//_qeab/e

(La_qr'ange 1736-1813)

GIB:
Groupe investigation bureau ( section des enquétes a la , ok B
P g ( 7 Dans le Manga nom de /'ordinateur; /ei Jéruet
surface). : Fi
Helium 3: e , ey
g . \ L Signifie "Roi de Justice" dans |'Epitre au Hébreux du Nouvea
Une forme d'Hélium. De |'Hydrogéne lourd fusionné a de . ™y . |1
I héli \ o 1 Testament Melchizedek est le roi de ) st écrit il est
hélium 3 forme du plasma a un taux proche de 1007% c'est le N X AN =
;. ey sans pere sans mere sans généalogie, ses jo ont pas de
matériau de fusion idéal. 3
commencement ni de fin I est assimilé comme f/]i}de dieu et
TJéru-2lem : demeure prétre pour "’_‘{{ : ErERs
Les deux citées au dessus de Kuzutetsu /'une est spatiale MED .'X L B
I'autre dans les airs. Le nom des deux réunit est assez ; ; p .
: el i s ’ Magnétohydrodynamigue , étude des charges électrisées en
évocateur car il s'agit de la citée religieuse de Jérusalem. . | = .
gt L ; e mouvement et sous influence de champs magnéti u
EET, WENREE i W SRR électrigue(confinement peut perh
Oepter jes Chosedel gsmg, - Jo=to) Cl e, -y
1{ @a{ /aﬂlse,‘gorte q jufe tqm,gre('afu;'e et pro pU Isé a gt ﬂg e,
3 V/fésse utilisée pour le decoupagée Jqs7E I
BAFE 5SS fdire enfre les dn2s &f Ie;; dotres Medical ins
e o
A r{' e -" I': nggngefs;v f‘_
r o AEE Yifle décharge en dessous de Zalem A g \
Etre issue d ;./?ne adap.
Karmatron g enef/qui Fﬁbﬁ ¢
Théorie selon laquelle le cerveau serait d I'origine de la destiné ¥

de la personne. Il existe deux cas soit la personne se laisse
submergée par le Karmatron et disparaft sous son poids , soit

L Science de I'infinil f est un
elle essaye de lui faire face. TNy ¢ | ‘
. . ‘o, science en deve r ¢ ed
Pour eux le commencement de la vie n'est qu'une réaction
g o N , Cl g - contréler la r'epr'oucf/on des nanomachines , de faire des
scientifigue , |'existence humaine n'est qu'une éthérisation
. . P A ‘o ) . opérations que les médecins ne peuvent pas faire. Elles peuvent
d'informations mémorielles , |'ame n'existe pas |'esprit n'est

. Py méme cicatriser plus rapidement de grave blessures ou ralentir
qu'une étincelle de cellules nerveuses. iy . s .
la vieillesse enfin son utilités est multiple.

La peste cyborg

. L= \ Ochor : (orchestal objective reduction) :
Virus attaquant les circuits des cyborgs et les tuant d plus ou .. - -
. -y Théorie de la conscience mise en avant par le professeur R.
moins courte échéance.
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Penrose ou il est question de mouvements quantiques, Dans les Le coeur
microtubes du cerveau qui activeraient |'état de conscience. C'est un générateur de fusion nucléaire a température
ambiante. Il existe aussi des moteurs hybrides qui , alliés
Terraforming: aux machines a combustion internes permettent d'obtenir
Technologie environnementale Planétaire visant d donner une puissance rotative instantanée.

artificiellement a des planétes un écosystéme proche de celui

de la Terre (mot inventé par le romancier de Sf Williamson en  Ils sont compactés ne unités mécaniques reliée au

1940). cerveaux . sert d'unité a combustion interne.
i ~Soft Machine
Virus Berserk Mécanique flexible utilisée pour les organes des cyborgs.
Virus que les colons de Mars contractent sauf s'ils sont f v A
cyborgs, ce virus les rend fou mais peu aussi les rendre plus -
fort.
Virus V

Virus faisant muter vers ce que /'on appelle le vampirisme.

Zig-Gurat Les nanomachines sont des robot:
Les deux citées qui sont a I'autre bout de /'anneau orbital. Les formés par un assemblage de dlffer'e?rri_ ts de taille
deux réunit forment un autre mot d consonance religieuse atomique, tels des bras articulés, de 5 mot Irs des
ziggourat (édifice religieux mésopotamien en forme de roulements ect... Tractés par elecfrlcrre%ﬁqﬁe , ces
pyramide a étages, dont le sommet pouvait servir d robots posseden‘r la capacité d combiner' entre eux.
'observation des astres, et comportait un sanctuaire). Leurs ligisons moléculaire deviennent alors trés difficiles &

casser. L'action de ces robots es‘lJ déterminée d e par-
CYBERNETIQUE CYBORG . wﬁ‘;‘ $

leur programmation interne. Pour Igg tdche

b iz, donmsz mod s cyborgs e effectuent on appelle aussi ces | robots les assz@’l};rs.
L EL- est ibien convenu,que leswgborgs a-a Jagsq sont: deﬁ:g‘fres i :

J;uml_an;s conjraqu,meg}t quxmndrondes N p_ublg,eg Jamqlss. que IJ:J" assembleur récupér
cyborgs, sont une minorité & J(uzuteﬁu seulement 20 S vitesse de 100 unités pdifse
¢ opulahon Le reste éfant des humains et des' e

T _.ﬂ".- .-_I:‘_ =

Tk,
omes et molécules a la

i mutants. e p
il AEiE Le visage Chaque copie va ensuiti
C'est la que son localisés les 5 sens il peut comporter des d'assembleurs .V"} ainsi cr:
parties charnues plymérisées ou mécanique. h . il'y en aurai "‘de\l“
Le cerveau leur masse atteindrait la* ait |
C'est la piece vitale du cyborg sans elle il n'existe pas il pour que cett i
permet des échanges nerveux avec la colonne vertébrale . Heureusement il e

Toutes les infos passent par lui.

La colonne vertébrale

Elle sont trés rare donc trés chére. Seules les usines Utilité
peuvent en faire. Corps berserker
Elle remplit la fonction de convertisseur électrique Régénération de cerveau
d'impulsions nerveuses. Colonne vertébrale artificielle
Les membres mécaniques Nano restaurer (immortalité)
Les membres armés sont uniquement réservées au
motorball . Les articulation sont en céramique. Création d'aliments
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développement et perfectionnement automatique de toutes instantanément |'appareil dans un autres systéme.
machines existantes
Création nouveaux matériaux Energie
Fabrication d'ordinateur moléculaire
Transformation psychochimique de planéte Pile supraconductrice: Elles utilisent la technologie des

base dans un systé praconducteur en Lanthanum.

ENERGIES : (S

-

Batteries: Elles produisent de |'énergie a partir d'une
réaction chimique, emploient de I'oxygéne et I'hydrogene
liquide comme carburant et forme de I'eau. La source
d'oxygéne est generalemem‘ de I'eau (cycle de

LES VITESSES LUMINIQUES ET supraconducteurs'~a1' pour base une réaction chimique de

Sub -luminique

Les moteurs & réactions: une propulsion a réaction propulse
un véhicule en projetant quelque chose (la masse de

réaction) dans la direction opposée, ce qui fait avancer fr':nsforma'ho: com|:)le1' 9 nra ‘r‘: \ dOA’ de | le);‘i‘
I'appareil. La masse de réaction peut étre de trois types: our creer dij carotrgivy 'J- PUEtl e?u.. o
* L'hydrogéne, pas cher, trés encombrant. Panneaux solaires: dans le vndq su aehes sont |
utilisés le plus souvent possible, ¢ iculierement dal L:
* L'eau, coiit variable, assez encombrant. I'espace |'énergie la moins coufeuse,g oogique".‘-‘TIIT
Les panneaux ne peuvent pas se depluce a e 1200 km/

*  Le Cadmium, coiit élevé, peu encombrant. heure.. N

2 URERY
La meilleure combinaison reste une masse en Cadmium avec Générateur & fusion: ils produi RO [+ \"gl_ & Parti de

un générateur a fusion, qui assurera une poussée importante

. s i, / w
. la fusion de I'hydrogéne et'de’l'hélium. il n'y a aucun
pour une place raisonnable.

danger de radiation et aucun ' besoin parhcul er

ravitaillement si il est uﬂllser‘ en usage normd-’f
Les moteurs cnh newtomen Ce type de réaction nécessite 2

de I‘enérgle mais pas “demassede réaction. II Ieur faudra
= évidemment benutou'p plus d'é né‘hgne qu‘in moteur-a
O el FE _.1.4: 3 .-fi'ff'-‘réaﬁibh- Q = sy T R,

La Parasci nce

de propulsnon par antigravité est encore a son début et ne raconte que feux qui
permet pour |'instant que de "soulever" 5t de matiére peuvent mem'g accga
inerte... quelque soit |'énergie fournie. phySIque et Honc efre‘ A‘.’.

La propulsion par saut: & travers des Portes de saut, qui

sont activée par une station ou par un générateur dans le Comment la shméfr/'e apparait-elle???
vaisseau lére théorie
Ces portes représentent d'énormes investissements et L'énergie d'une émotion produite par une personne est
nécessitent des quantités d'énergie importants pour enregistrée par |'objet et son environnement selon la

fonctionner. Elle se trouve au lieu de "densité spatial” les  structure d'ondes électromagnétiques. Le psychométriste,
plus importants... et ouvre se que |'on nomme couramment par le toucher, parviendrait a modifier la structure d'ondes
des "trou de ver" dans |'espace et transporte presque  électromagnétiques générée par son cerveau pour entrer en
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phase avec celle de |'objet et ainsi ressentir |'émotion
primitive.

2nde_théorie
définition énergie scalaire :

Les ondes scalaires sont, dans un espace a 4 dimensions,de
I'énergie issue de la fusion neutronique électro-magnéto-
graviton. Ces ondes longitudinales sont également appelées
ondes gravitationnelles.

Le cerveau envoie des ondes scalaires, |'énergie provoquée
par les sentiments d'une personne se répercute alors a
travers |'émission de ces ondes sur |'objet qui lui est
proche. Les informations de ses sentiments seraient
enregistrées sur cet objet par un potentiel de gravité
quadri-dimensionnelle. Le psychométriste dont le cerveau
saurait capter les ondes scalaires a un niveau supérieur a la
normale, pourrait donc "décrypter" cet enregistrement
contenu dans |'objet.

Si cette théorie s'avérait exacte, n'importe qui , selon
certaines conditions, pourrait voir se révéler son don de
psychométrie. Et tous les phénoménes dits 'paranormaux"
telles la prescience, la voyance, la télépathie ou encore la
communication avec |'au-dela pourrait ainsi s'expliguer par

v o la; formule. : “cerveaus émission/ réception d’ondes
\aacater les ERBIGIEST BSYClomErie.  chgnger,
cograge oe CHONKINTPIRISIMIE = sc0x Chinger,

EdgELeE Afe fidiee @pfee, fos gpEs &F Jes dofres
el 5 Mutafion du Gene V. J etk

jgéfﬁaﬁs%cé par le sang et fluide corporels une fois infecté
"“le ‘Corps commence @ subir une série de transformations la
pression sanguine baisse ce qui peut aboutir a des
hallucinations , troubles de conscience , poussées de fiévre ,
crises de folie et tétanie pendant 70 h.

Pour y poursuivre il faut pas dépasser 25 °, selon ces
convictions les survivants ce suicideront , certains font des
crimes les autres apprennent I'art du combat pour survivre.

Ils ont la faculté de régénération lais peuvent tomber
malade notamment du cancer.
Tous les mutants vampires sont "fréres de sang"
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